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AUD Alcohol Use Disorder الکلاختلال مصرف

SUD Substance Use Disorder اختلال مصرف مواد

WM Working Memory حافظه کاری

RCT Randomized Controlled 

Trial

کار آزمایی بالینی تصادفی شده

EF Executive Function عملکرد اجرایی

TAU Treatment As Usual درمان معمول

SUS System Usability Scale  سیستمکاربردپذیریمقیاس
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